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| frantolo
delle storie

 diventta un CONCOIS0= .

- Visono piaciuti i racconti che Guido Quarzo ha immaginato per il suo Frantoio delle storie?
: Adesso avete I'occasione di trasformarli in un gioco... avventuroso! Potete infatti partecipare
a un grande concorso e vincere bellissimi premi.

- Esemplicissimo: ogni classe dovra inventare una storia “macinando” insieme alcune parole

4, tratte dai racconti appena letti... proprio come se fossero olive! L'importante e che alla fine
ne esca un “olio” limpido e gustoso. Protagonista indiscusso della vostra storia dovra infatti
essere — e la prima regola — I'OLIO D°OLIVA.

Le classi che inventeranno le storie piu belle e divertenti verranno premiate dalla
nostra giuria.

@ Su altri tre bigliettini scrivete queste parole (sono le parole-jolly,
vi serviranno pit tardi e non occorre piegarle):

* Tesoro * Salute * Robot
| @ Preparate tanti bigliettini e 6 contenitori (scatole, barattoli, cap-

. pelli, quel che volete) @ Mescolate i bigliettini nei contenitori e pescatene uno per gruppo.

Le 6 parole estratte saranno le basi della vostra storia.
. @ Contrassegnate i contenitori cosi: Se per esempio avete pescato le parole Futuro, Renato, Contessa,
Bosco, Arancia e Cavallo |a vostra storia si svolgera nel futuro, avra
per protagonisti un certo Renato e una contessa, avra luogo in un
bosco e vi compariranno un‘arancia e un cavallo.

* Tempo * Personaggi * Cose da mangiare
* Protagonisti * Ambiente * Mezzi di trasporto

@ Sui bigliettini scrivete le parole che seguono, tratte dai tre rac-

. . : ; L Creando la storia, avete diritto a scegliere (senza pescarla) una sola
conti del Frantoio delle storie (una parola per ciascun biglietto): g gliere | p )

parola-jolly, la piu utile alla vostra trama. Usatela come preferite.

* Passato * Contessa * Rabarbaro
* Presente * Mamma * Patatine
* Futuro * Squadra esploratori * Arancia

* Selvatico * Bosco * Cavallo
* Renato e Supermercato e (Carrello 9 La vostra storia non deve superare la lunghezza di due cartelle,
* Comandante * Pianeta * Astronave cioe di due fogli A4.

8 Personaggi e cose non devono per forza avere le stesse carat-
teristiche di quelli del Frantoio delle storie. Per esempio Renato
potrebbe essere un neonato, un nonno, ecc.

Mettete | biglietti nei contenitori, a gruppi come nel disegno. . Scrivetela a mano o al computer e speditela. Con mille auguri
LT e Prima pero piegateli! da parte nostra!

POICT

v J
3 1.1{ 19, IL-‘H«?Q_HI:-L{:«_.‘

- Premi:

Lok 1° una biblioteca per la classe del valore di circa € 800

Lﬁi 2° una biblioteca per la classe del valore di circa € 600 .
HEY 3° una biblioteca per la classe del valore di circa € 400 \lw\.nill' Ti

dal 4° al 10° una biblioteca per la classe del valore di circa € 100
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