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PIANIFICAZIONE 
– creare attività ed attrezzature (per esempio palle, 
coni fai da te)  
– stazioni, luoghi d'incontro 
– come coinvolgere gli altri 

Gli studenti hanno molte buone idee per creare o 
modificare un'attività. Quindi, utilizzando strategie 
educative indirette (come giochi progettati da 
studenti) che possono aiutarci a creare una grande 
vasca di attività e giochi per la ESSD.

PREPARAZIONE 
– promuovere l'evento 
– impostare le stazioni 
– prepararsi per i compiti di valutazione e di 
comunicazione 

Il successo di un evento del genere dipende 
soprattutto da quanto i partecipanti é di 
fondamentale importanza. Gli studenti possono 
aiutare molto in questi compiti attaccando 
volantini nella scuola e raccontando gli eventi degli 
anni precedenti alle classi minori.
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IMPLEMENTAZIONE 
– partecipare all'evento 
– sostenere l'organizzazione delle attività in corso 
(sotto la supervisione del docente responsabile) 
– scattare foto, girando video

Il principale "lavoro" degli studenti è quello di partecipare 
ai giochi ed alle attività. Dovrebbero sempre tenere a 
mente che sono loro responsabili del proprio 
divertimento. 
É fondamentale anche avere un gruppo di studenti nel 
team organizzativo, possono fornire aiuto praticamente 
in qualsiasi cosa.

VALUTAZIONE E MONITORAGGIO 
– contribuire alla creazione di questionari 
– partecipare alla conduzione di ricerche 
sull'evento 
– partecipare alla creazione di feedback di follow-up 

COMUNICAZIONE 
– creare resoconti, articoli, foto, video riguardo 
all'evento 
– introdurre agli studenti più giovani il know-how 
organizzativo di tali eventi 

I compiti menzionati sono principalmente per gli studenti 
più anziani, visto che questi compiti richiedono 
responsabilità, pensiero critico e capacità di 
comunicazione. Ma la generazione più giovane utilizzerà 
sempre in modo più adeguato i social media. In questo 
modo possiamo contare su di loro nella documentazione 
dell'evento, nella creazione di articoli, nell'aggiornamento 
della pagina di FB, o nei post di follow-up di Twitter. Inoltre 
questi materiali possono essere molto utili per la 
promozione dei successivi anni della ESSD.
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http://www.forestry.gov.uk/forestry/INFD-9EJN5B
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https://www.designedtomove.org/
http://s3.nikecdn.com/dtm/live/en_US/DesignedToMove_FullReport.pdf
http://eur-lex.europa.eu/legal-content/EN/TXT/?uri=celex:52013PC0603
http://ec.europa.eu/internal_market/top_layer/docs/Executive-summary_en.pdf
http://www.euro.who.int/en/health-topics/Health-systems/public-health-services/publications/2015/the-case-for-investing-in-public-health
http://www.euro.who.int/en/health-topics/Health-systems/public-health-services/publications/2015/the-case-for-investing-in-public-health

