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Griglia di osservazione 5 anhi

SCUOLA INFANZIA

Cognome

1° osservazione (in corso danno)

Nome _

In parie

Si

parte

Relazionalitd
identitda

© Instaura rapporti positivi con i compagni
® E collaborativo con i pidl piccoli

© Nel gioco : - rispetta il ruslo degli aliri
- teride a sopraffarli

Autonomia

© Si veste da solo abbottonandosi

© Si gveste da solo cercando

© Cura la pulizie personale

© A tavola riesce a servire i compagni pid
piccoli

© Assume gli incarichi e li porta a termine

Linguistico
espressiva

© Sa ascoltare la lettura di una storia
© Saraccontare con ordine un'esperienza

© Usa un linguaggio appropriato nel racconto e
nella conversazione

© Sa esprimere | propri stati d'animo

© Utilizza con creativitd il materiale a
disposizione :

COMPETENZA

Logica

© Individua le relazioni spaziali

© Riconosce e denoming i colori fondamentali e
secondari, sfumature e tonalitd di colore

© Discrimina & definisce le qualita
(tattili gustative, olfattive)

Motoria

© Sa eseguire un percorso, rappresentarlo e
descriverio

© Manipola correttamente oggetti e materiali

© Coordina i movimenti fini della mano




Griglia di osservazione 5 anni

Nome

Cognome

In parte

Si

2° osservazione (fine anno)

No

parte

Relazionalita

‘identita

© Accetta gli altri ¢ li rispetta

© Ha un atteggiamento : - collaborativo
- oppositivo

© Sa scegliere giochi e occupazioni

© Sa organizzare giochi

© Condivide le regole di vita comunitarie
© Ordina il materiale dopo averlo usato
© Tratta le cose con cura

Autonomia’

© Si dllaccia le scarpe

1® In bagno eseguie le fondamentali opérazioni

igieniche in sequenza corretta

© A tavola es'egue. gli incarichi propri del
“capotavola”

COMPETENZA

Linguistico
espressiva

© Sa ascoltare un racconto e ne individua 5
funzioni di PROPP

® Sa narrare una storia osservando una serie
di immagini

© Sa porre domande adeguate nella
conversazione o ,

© Nelle attivita espressive ha un atteggiamento:

- ¢reativo
- imitativo

Logica

© Esegue classificazioni

© Individua criteri di classificazioni e
riproduce sequenze grafiche

Motoria

® Sa rappresentare posture

© Si muove con sicurezza nello spazio

© Riesce ad eseguire consegne nell'ambiente
scuola o




